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Anem a www.menti.com

Codi: 5747 0591

Què sabem d’IA?

http://www.menti.com


Què és la intel·ligència 
artificial?
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La IA és aquell conjunt de tecnologies que són 
capaces de realitzar accions que clàssicament es 
consideraven exclusivament humanes. 



La IA analitza grans quantitats 
d'informació per a identificar 

patrons i construir models que 
després utilitza per a predir 

valors futurs.

La IA no és una tecnologia, 
són moltes

orelles

nas

bigotis?

cua

potes

mida i 
pes

És un gat?



Els biaixos, un primer risc

NUBE IA, València 2023



Malgrat que fins a mitjans del segle XX no podem situar 
el naixement de les màquines que faran possible la IA, la 

seva història contempla mecanismes de raonament 
aplicats a artefactes mecànics ja des del segle XIV (Ars 

Magna de Ramon Llull).



Algunes fites històriques

Conferència de Darmouth, 1955

Ramon LLull, 1315 Alan Turing, 1950Ada Lovelace, 1842

Deep Blue derrota a Kasparov, 1997 La Universitat d’Osaka i Toshiba dissenyen un 
androide capaç de parlar en llenguatge de 

signes, 2014

Open AI publica GPT-3, 2020

https://www.eldiario.es/tecnologia/diario-turing/ramon-llull-ars-magna-pensantes_1_4508170.html
https://youtu.be/iaXLDz_UeYY
https://www.info.unlp.edu.ar/7-datos-curiosos-sobre-ada-lovelace-la-primera-programadora-de-la-historia/
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/el-auge-de-la-inteligencia-de-las-maquinas-el-ajedrez-cibernetico/


1956, Conferència de Dartmouth

Es fa servir per primer cop el terme 

intel·ligència artificial, definit com “la 

ciència i enginyeria per crear màquines 

intel·ligents, especialment programes 

informàtics intel·ligents”. 

2019, UNESCO

La Comissió Mundial d’Ètica del Coneixement Científic 

i la Tecnologia (COMEST, 2019) de la UNESCO descriu la 

IA com un camp que implica màquines capaces 

d’imitar determinats funcionalitats de la intel·ligència 

humana, i que inclou característiques com la 

percepció, l’aprenentatge, el raonament, la resolució 

de problemes, la interacció lingüística i fins i tot la 

producció de treballs creatius.

DUES DEFINICIONS, 
MIG SEGLE DE DIFERÈNCIA



7 qüestions fonamentals de la IA
A la Conferència de Dartmouth (1955), investigadors pioners a IA van proposar analitzar la conjectura que, 
en principi, tots els aspectes de l'aprenentatge humà, i en general de la intel·ligència, poden ser descrits 
de manera prou precisa perquè una màquina pugui simular-les. 

Van identificar 7 desafiaments per a assolir una IA:

● Capacitat computacional.
● Llenguatge.
● Capacitat d'abstracció a les xarxes neuronals.
● Capacitat per resoldre problemes.
● Capacitat de superar-se ella mateixa.
● Pensament abstracte.
● Aleatorietat i creativitat.

https://ellisalicante.org/book/historia-de-la-inteligencia-artificial



Entre els anys 2000 i 2014 van confluir tres factors que van aportar un gran impuls al 

desenvolupament de la IA (Kelley, 2017):

⟶ L’increment de potència del hardware i de la possibilitat d’aprenentatge de la IA, 

⟶ l’acumulació de dades gràcies a Internet (Big Data),

⟶ i la col·laboració del món científic amb l’empresarial, que va permetre el 

desenvolupament de codis efectius d’aprenentatge profund. 

3 condicions per a l’impuls de la IA 



● La IA no és capaç de substituir els experts humans. No obstant això, és capaç 
d’amplificar les capacitats humanes en la realització d’algunes tasques. 

● La IA no descansa, aprèn de manera exponencial, gestiona quantitats enormes de 
dades amb un marge d’error més petit que el que tindria una persona. 

En aquest sentit…



IA restringida (dèbil) i IA general (forta)
La IA restringida està formada per sistemes tecnològics que gestionen grans 
quantitats de dades i prenen decisions d’un camp molt específic. 

La IA que fem servir a la vida quotidiana és IA restringida, perquè la IA 
general és encara hipotètica. 

La IA general és encara l’aspiració d’aconseguir una tecnologia capaç de dur 
a terme amb èxit tasques intel·lectuals humanes tenint en compte qualitats 
com ara la consciència, la sensibilitat o l’autoconeixement. 

La IA no és una tecnologia, són moltes amb característiques 
comunes…



Cada cop més present a les nostres vides des de fa 

anys, la intel·ligència artificial s’ha anat instal·lant en la 

quotidianitat fins al punt que ja no ens preguntem com 

és possible que les aplicacions facin el que fan.

Desbloqueig per 
empremta

LA IA QUE 
FEM SERVIR CADA DIA

“La IA és cada cop més 
barata, poderosa i 

ubiqua.”

 Kelley, 2017
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Cada cop més present a les nostres vides des de fa 

anys, la intel·ligència artificial s’ha anat instal·lant en la 

quotidianitat fins al punt que ja no ens preguntem com 

és possible que les aplicacions facin el que fan.

Desbloqueig per 
empremta

Reconeixement 
facial
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D'ençà que t’has aixecat, quantes 
vegades has usat la IA?



Oportunitats, 
reflexions i riscos de 

la IA en educació
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Habitualment confiem en la tecnologia i en els sistemes de recomanació.
PENSAMENT CRÍTIC

PER QUÈ CAL QUE 
CONEGUEM COM FUNCIONA LA IA?



Durant les nostres cerques es creen cambres d’eco d’informació.
LLIBERTAT D’ELECCIÓ

PER QUÈ CAL QUE 
CONEGUEM COM FUNCIONA LA IA?



Quan interactuem en xarxa, aportem dades actives. 
EMPREMTA DIGITAL

PER QUÈ CAL QUE 
CONEGUEM COM FUNCIONA LA IA?



Quan naveguem i fem servir les xarxes socials, els algoritmes recopilen 
dades passives (el que veiem, a què parem atenció, ubicació, 

horaris…). BIG DATA

PER QUÈ CAL QUE 
CONEGUEM COM FUNCIONA LA IA?



Les competències per a un ús 
responsable de la IA són 

imprescindibles.

PER QUÈ CAL QUE 
CONEGUEM COM FUNCIONA LA IA?



Durant les nostres cerques es creen 
cambres d’eco d’informació.

LLIBERTAT D’ELECCIÓ

Quan interactuem en xarxa, 
aportem dades actives. 
EMPREMTA DIGITAL

Habitualment confiem en la tecnologia i en 
els sistemes de recomanació.

PENSAMENT CRÍTIC

Les competències per a un ús 
responsable de la IA són 

imprescindibles.

A més a més, quan naveguem i fem servir 
les xarxes socials, els algoritmes recopilen 
dades passives (el que veiem, a què parem 

atenció, ubicació, horaris…). BIG DATA

PER QUÈ CAL QUE 
CONEGUEM COM FUNCIONA LA IA?



Què hem de tenir en 
compte abans 

d’integrar propostes 
d’IA a les nostres 

aules?

33





● No es tracta del que la IA és capaç de fer.

“Hem desenvolupat una tecnologia molt potent, però no hem 

desenvolupat la legislació adequada per acompanyar-la”.  (Stuart 

Russell, professor de Berkley).

LA MIRADA ÈTICA



● Per exemple, els models de llenguatge…

○ Es basen en la probabilitat, no en la veritat.

○ S’ha demostrat que poden afirmar falsedats.

LA MIRADA ÈTICA



PER QUÈ CAL QUE FEM SERVIR 
LA IA DES D’UNA MIRADA CRÍTICA?  

Els biaixos són inherents a les dades, saber-ho és 
important per evitar discriminacions i garantir l’equitat.

És important validar la recopilació de dades perquè 
provinguin d’una recopilació ètica ii des del respecte a 

la privacitat.

L’avenç de la tecnologia no està equilibrat, hi ha més pes 
en mans de grans companyies.

Cal arribar a un consens sobre els paràmetres ètics per poder 
legislar i auditar la IA, sobretot en entorns vulnerables com 

l’educació.





● Es preveu que pugui publicar-se a finals d’any.

● Proposa que la IA s’analitzi i classifiqui en funció dels riscos per a les 

persones usuàries. Els diferents nivells de perill implicaran més o 

menys regulació.

● La prioritat del Parlament Europeu és garantir que els sistemes 

basats en IA siguin segurs, transparents, traçables, no 

discriminatoris i respectuosos amb el medi.

● Els sistemes d’IA han de ser supervisats per persones.

Llei de la UE sobre IA
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Algunes pautes i 
models per a la 

integració ètica de la 
IA



“
VALORS QUE EMPAREN I MOTIVEN LA INNOVACIÓ 
RESPONSABLE, I QUE HI DONEN SUPORT

L’ús de la tecnologia 
basada en la IA ha de 

considerar aquests 
valors per no 

provocar efectes 
negatius i 

perjudicials. 

Font: The Alan Turing Institute , 2022 
https://www.raspberrypi.org/app/uploads/2022/06/Engaging-children-with-AI-ethics-Aitken-M-and-Briggs-M.pdf

1/ 
RESPECTAR
la dignitat de les 
persones individuals.

2/ 
CONNECTAR
amb els altres de 
manera real, honesta, 
oberta i inclusiva.

3/ 
TENIR CURA
del benestar 
de tothom.

4/ 
PROTEGIR
les prioritats dels valors 
socials, la justícia i 
l’interès públic.

L’ètica de la IA s’ha de preveure ja des de l’estadi de disseny de la 
tecnologia, de manera que respecti els valors següents:

https://www.raspberrypi.org/app/uploads/2022/06/Engaging-children-with-AI-ethics-Aitken-M-and-Briggs-M.pdf


Cinc grans idees en la IA COMPETENCIAS DIGITALES PARA 
EMPODERAR AL ALUMNADO

Pautes desenvolupades per la Iniciativa AI4K12 que 
articulen allò que tot l’alumnat de K-12 hauria d’aprendre   
entorn de 5 grans eixos sobre la IA: 

1. Percepció: la tecnologia percep el món a través de 
sensors.  

2. Representació i raonament: els sistemes generen 
representacions del món i les usen per a raonar.  

3. Aprenentatge: els sistemes poden aprendre de les 
dades.  

4. Interacció natural: són requerits perquè els 
sistemes intel·ligents interactuïn amb els humans.

5. Impacte social: la IA pot tenir un impacte tant 
positiu com negatiu en la societat. 

The Artificial Intelligence (AI) for K-12 Fuente: Cinco grandes ideas de la IA. Crédito:  Iniciativa AI14K12.

https://ai4k12.org/


Quines competències i habilitats hem de desenvolupar per 
desenvolupar-nos al món on la IA està integrada al dia a dia?



Requisits per a una IA centrada en la infància

1. Recolza el desenvolupament i el benestar dels infants?
2. Garanteix la inclusió de i per als infants?
3. Dóna prioritat a l'equitat i no discrimina?
4. Protegeix les dades i la privadesa dels infants?
5. Garanteix la seva seguretat?
6. Proporciona transparència, possibilitat d'explicar els processos i 

la responsabilitat per als infants?
7. Empodera els governs i les empreses [la seva comunitat i 

institució] amb coneixements sobre la IA i els drets dels nens i 
nenes?

8. Prepara els infants per als desenvolupaments presents i futurs de 
la IA?

9. S'ha creat un entorn propici per a l’ús responsable de la IA?
(UNICEF, 2021)

Protecció = {no fer mal} 

Prestació = {fer el bé} 

Participació = {incloure tots els infants}

Com a docent, abans de fer servir una aplicació basada en IA amb 
l'alumnat, pregunta't sobre aquests 9 punts:

https://www.unicef.org/globalinsight/media/2636/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021_ES.pdf


FORMACIÓ DE DOCENTS
La IA en el marc de la competència digital docent

⟶ (Àrea 5): Coneixement del funcionament de la IA, coneixement de la normativa aplicable i dels riscos 

ètics i pedagògics que en pot comportar la utilització, l'ús apropiat per aconseguir la personalització 

de l'aprenentatge.

⟶ (Àrea 6): També es té en compte el pensament computacional i l'ús de la IA en relació amb el 

desenvolupament de la competència digital de l'alumnat pel que fa al seu ús per a la creació de 

contingut digital.

 

Fuente: Marco de referencia de 
la competencia digital docente 
(2022).

https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf
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“És més fàcil educar els nostres infants des del 
nostre passat que preparar-los per al futur [...] per 
què encara molts mestres continuem trobant-nos 
més còmodes ensenyant de la manera com van 
aprendre que de la manera com la ciència ens 
recomana educar”.
 
                                                            Jordi Musons, 2021, p. 15
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“La resistència és de naturalesa molt humana, i 
els motius pels quals les persones ens oposem als 
canvis poden ser molt variats: por natural allò 
desconegut, pèrdua de capacitat d’influència en la 
nova organització, superioritat moral, mandra o 
negació de l’esforç”.
 
                                                            Jordi Musons, 2021, p. 81





 Entendre el canvi (Michael Fullan)

● La transformació implica desordre i una mica de caos.

● És important no innovar-ho tot.

● Tenir bones idees no és suficient, és necessari treballar en la planificació.

● La implementació sempre porta dificultats, cal explorar-la i cuidar-la, en 

aquesta fase cal redefinir les resistències (assumir que són normals, que 

provenen de pors i que es treballen des de les relacions de suport).



I QUÈ DIU L’ALUMNAT?

Informe de la Unió Europea (2022): <<La intel·ligència artificial i els drets 
del nen: cap a una agenda integrada de recerca i política>>.

● Els nens, nenes i joves es preocupen pels riscos de l’ús de la IA.
● Destaquen les oportunitats: foment de l’aprenentatge i 

l’entreteniment. 



I en concret, com es 
pot aplicar la IA en 

educació?

51
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L’aplicació de la IA al món educatiu es 
considera una revolució (Dong et al, 
2020) per la potencialitat que té de 
proporcionar un aprenentatge de 

qualitat, personalitzat i ubic (present a 
tot arreu i al mateix temps).



● En els processos de gestió.

● Per a l’aprenentatge i l’avaluació.

● Per a la millora dels processos docents.

OPORTUNITATS DE LA IA EN CONTEXTOS 
FORMATIUS



OPORTUNITATS DE LA IA PER LA GESTIÓ
DELS PROCESSOS FORMATIUS

● Per la reducció del temps dedicat a la burocràcia, per 
exemple per la distribució d’horaris o d’espais o per 
generació automàtica d’actes de reunions.

● Per la gestió de grans quantitats de dades.

● Pel disseny d’assistents personals per als estudiants.



OPORTUNITATS DE LA IA PER A
L’APRENENTATGE 

● Pel seu potencial per a la inclusivitat, l’equitat i la 
personalització de l’aprenentatge.

Accés a recurs: Así es la nueva función con IA de Google Classroom 

https://www.educaciontrespuntocero.com/empresas/google-classroom-ia/


● Reducció de la burocràcia i del temps dedicat a la correcció.
● Millora en l’accés i diversificació de l’avaluació per fomentar la inclusió i la 

personalització.  
● Facilitació de la retroalimentació individualitzada.
● Possibilitat de proporcionar una retroalimentació immediata i oportuna.
● Avaluació i seguiment a llarg termini.

               Font: Avaluació intel·ligent (Municio, 2022)

OPORTUNITATS DE LA IA PER A
L’AVALUACIÓ

https://www.escuela21.org/blog/evaluacion-inteligente


No es tracta de substituir ni de competir, sinó de treballar plegats.

La IA pot aportar als docents informació clau sobre el que està passant 
a la seva aula i amb el seu alumnat. Hem d’aprofitar aquesta 
oportunitat per a prendre bones decisions.

 

OPORTUNITATS DE LA IA PER A
L’EMPODERAMENT DOCENT
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Experiències d’aula

⟶ Els monuments 
del segle XX de 
la ciutat de 
Ceuta

⟶ Fomentar la 
mirada crítica 
de l’alumnat 
mitjançant la IA

⟶ La intel·ligència 
artificial per a la 
millora social

⟶ Creació d’un 
assistent virtual 
amb Echidna + 
LearningML

⟶ Detectant trolls
⟶ Viure i conviure 

a l’escola: de la 
intel·ligència 
artificial a la 
mirada 
restaurativa

● Els monuments del segle XX de la ciutat de Ceuta
● Fomentar la mirada crítica de l’alumnat mitjançant la 

IA
● La intel·ligència artificial per a la millora social
● Creació d’un assistent virtual amb Echidna + 

LearningML
● Detectant trolls
● Viure i conviure a l’escola: de la intel·ligència 

artificial a la mirada restaurativa



“ DOCENT
Pablo Dúo Terrón. Mestre d’educació a Ceuta i professor 
del Màster TIC i CDD per la UNIR, especialitzat en 
tecnologies digitals. Doctorand en metodologia STEAM. 
@esparaTIC

REPTE
Serem capaços de crear un recurs que 
permeti que, en enfocar qualsevol 
monument o edifici de la plaça dels 
Reyes amb la càmera d’un dispositiu, 
en pugui aparèixer la història en 
pantalla?
 

PROPÒSIT DE L’ACTIVITAT
Fomentar un aprenentatge significatiu i 
competencial per conèixer la història de la 
ciutat. 

Afavorir l’ús de la tecnologia invisible entre 
infants que no disposen de dispositius a la 
seva vida familiar i personal. 

Fomentar l’equitat digital i la superació de 
la bretxa digital pel que fa a l’ús 
competencial de dispositius a través de 
l’empoderament de l’alumnat mitjançant la 
creació d’una experiència de IA.

CONTEXT
6è de primària, CEIP Príncipe Felipe de Ceuta.
Escola pública d’alta complexitat. Hi 
predomina el castellà com a segona llengua.

DIFICULTATS I APRENENTATGES
⟶ Predeterminació de les tablets per a càmera 

davantera. Falta de connexió de les tablets.
⟶ Connexió del currículum amb l’ús de la IA de 

manera crítica.
⟶ Ús de la tecnologia per donar valor al passat.
⟶ Riquesa d’integrar l’entorn en l’aprenentatge.
⟶ La importància de les aliances.

PROPERS PASSOS
Estudi dels biaixos de la IA. Exploració dels dilemes associats a la IA.
Identificar fake news. Ampliar les activitats amb aplicació de MachineLearning.

DESENVOLUPAMENT
Ús de les imatges de monuments a 
LearmingML, ús de Scratch per programar la 
superposició d’imatges (imatge antiga sobre 
el monument actual).

“La clau de tot rau a empoderar l’alumnat.” (Pablo Dúo Terrón, 2022)

Els monuments del segle XX
de la ciutat de Ceuta



“



“



“



“

https://view.genial.ly/60bfc52a1cb98f0d66ba29c8/presentation-ia-chatbots-y-video-juegos-para-aprender-el-sxix-en-espana


“ DOCENT
Alicia Morales Hermoso. Professora de música i mestra de 
primària. Interessada en el món de les tecnologies, de la 
música i del que les relaciona. 

https://www.instagram.com/alismusica/ 
 

REPTE
Crear un cercador que permetés a 
les persones usuàries trobar el més 
destacat de cada poble o ciutat de 
la seva comarca.

 

PROPÒSIT DE L’ACTIVITAT
Conscienciar l’alumnat que les 
tecnologies digitals són recursos útils 
per a l’aprenentatge des de qualsevol 
àrea, àmbit o assignatura.

Desenvolupar l’alfabetització digital. 
Incidir en la competència digital dels 
alumnes i entendre com funciona la 
tecnologia.

Fomentar la mirada crítica des de l’ús 
reflexiu de la tecnologia.

CONTEXT
4t de primària de l’Escola Maria-Mercè 
Marçal, centre públic d’educació primària de 
Mataró.  

DIFICULTATS I APRENENTATGES
⟶ Simplificar els objectius de la proposta per adaptar-se a 

la competència digital de l’alumnat.
⟶ Els alumnes s’han fet més crítics amb l’ús de la 

tecnologia. La màquina depèn del que l’humà programi.
⟶ Han après sobre la importància de la cerca i selecció 

d’informació.
⟶ Pensament concret i treball en equip per programar 

tecnologia.

PROPERS PASSOS
Programació vertical de centre per treballar amb IA. 
Scratch → MachineLearning → Programació amb Sonic Pi

DESENVOLUPAMENT
Ús de Scratch per a l’organització de la cerca 
dels llocs més destacats del seu poble o 
comarca mitjançant l’ús d’etiquetes a 
MachineLearning.

“Si donem l’esquena a la necessitat que el nostre alumnat aprengui sobre IA, tindrem infants que consumiran, però no 
reflexionaran.” (Alicia Morales Hermoso, 2022) 

Fomentar la mirada crítica
de l’alumnat mitjançant la IA

https://www.instagram.com/alismusica/
https://agora.xtec.cat/escola-mmm-mataro/
https://agora.xtec.cat/escola-mmm-mataro/
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“ DOCENT
Álvaro Martín de Ocampo. Professor de tecnologia inquiet a 
qui li agrada el canvi metodològic. 

@tecuribarri
 

REPTE
Creació d’una app senzilla amb 
MachineLearning i App Inventor 
que donés resposta a una 
necessitat de l’entorn proper.
 

PROPÒSIT DE L’ACTIVITAT
Entendre què és la IA, ja que 
entendre-la permetrà a l’alumnat 
estar més preparat per a la 
societat actual. 

Aprendre com es pot aplicar la IA a 
qualsevol lloc de treball i 
conèixer-ne el potencial per 
impulsar millores socials.

CONTEXT
Institut Martínez Uribarri, centre públic situat 
al centre de Salamanca on els resultats són 
positius i hi ha molt bona convivència dins de 
la comunitat educativa. Classe mitjana, amb 
dispositius propis.

DIFICULTATS I APRENENTATGES
⟶ Terminis temporals curts que han limitat les 

possibilitats.
⟶ El feedback entre iguals ha estat un gran 

descobriment per a l’alumnat.
⟶ Aprendre sobre IA creant IA.
⟶ Importància de l’ètica en el desenvolupament 

d’IA, mirada crítica a la tecnologia.
⟶ Viure les fases de desenvolupament d’un 

projecte.

PROPERS PASSOS
Introduir Python a l’aula.

DESENVOLUPAMENT
Visionat de vídeos sobre el futur i el present 
amb IA.
Aprenentatge de creació amb App Inventor.
Exploració de vídeos realitzats pels alumnes.
Creació d’una app senzilla.

“La tecnologia només és útil quan serveix per a alguna cosa. I ho és especialment si es pot aplicar per millorar situacions 
properes i socials”. (Álvaro Martín de Ocampo, 2022)

La intel·ligència artificial
per a la millora social

https://appinventor.mit.edu/
http://iesmartinezuribarri.centros.educa.jcyl.es/sitio/
https://www.python.org/downloads/
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“ DOCENT
Jorge Lobo Martínez. Mestre de primària i formador de 
formadors en robòtica, programació i intel·ligència 
artificial. Participa en el desenvolupament de projectes de 
codi obert de robòtica educativa. 
@lobotic

REPTE
Domotització de la maqueta 
d’una habitació intel·ligent.
 

PROPÒSIT DE L’ACTIVITAT
Desenvolupar un projecte STEAM 
mitjançant la introducció de la 
programació, la robòtica i la 
intel·ligència artificial a 
l’assignatura de plàstica.

Introduir l’alumnat en la 
intel·ligència artificial. 

CONTEXT
4t de primària del CEIP Lope de Vega de 
Madrid. Es tracta d’un centre de dues línies, 
classificat com de difícil acompliment I que 
acull alumnat molt heterogeni. Robòtica i 
programació des del 2003.

DIFICULTATS I APRENENTATGES

⟶ Incorporació d’alumnat nou sense coneixement 
de programació

⟶ Aprenentatge durant la mentorització en parelles.
⟶ Aprenentatge globalitzat. 
⟶ Aplicabilitat dels aprenentatges en intel·ligència 

artificial a la vida quotidiana.

PROPERS PASSOS
Ús de la programació, la robòtica i la IA de manera transversal i globalitzada.

DESENVOLUPAMENT
Creació d’una maqueta d’una habitació amb 
llum i ventilador. 
Disseny d’un model de text de 
MachineLearning.
Programació amb Scratch.
Domotització de la maqueta amb placa 
microcontroladora Echidna per gestionar la 
maqueta des de l’ordinador.

“La programació fa veure a l’alumnat que moltes vegades no hi ha només una resposta correcta, sinó múltiples possibilitats.” 
(Jorge Lobo Martínez).

Creació d’un assistent virtual 
amb Echidna + LearningML

https://docs.google.com/document/d/1HKjVBnFTd62nU7lye1hh176DOusA5YQb/edit#heading=h.3j2qqm3
https://docs.google.com/document/d/1HKjVBnFTd62nU7lye1hh176DOusA5YQb/edit#heading=h.3j2qqm3
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“ DOCENT
F. Javier Álvarez Jiménez. Mestre d’educació primària, de 
vocació i en aprenentatge continu. Assessor tècnic 
docent. Coordinador del projecte de pensament 
computacional del CEIP Carlos V. 

@fjavier_aj

REPTE
Construir un software que, fent 
servir la intel·ligència artificial, 
pogués reconèixer la violència 
en el llenguatge. 

 

PROPÒSIT DE L’ACTIVITAT
Acompanyar l’alumnat a l’hora de 
detectar possibles conductes 
violentes en el llenguatge per 
poder identificar-les.

CONTEXT
Curs 2019/20, 6è de primària del CEIP Carlos 
V, una escola pública de Sevilla. El centre 
destaca per tenir una gran diversitat 
d’alumnat, amb famílies de poder adquisitiu 
mitjà-baix. 

DIFICULTATS I APRENENTATGES

⟶ Quan es va replicar l’experiència, es va canviar a 
l’aplicació LearningML, ja que és més accessible.

⟶ Aproximació al pensament computacional.
⟶ Aprendre de l’error, cal equivocar-se per 

aprendre.

PRÒXIMS PASSOS
Aprofundir en els passos que hi ha darrere la IA. Crear material educatiu per compartir amb altres 
docents al voltant de la intel·ligència artificial i el pensament computacional. 

DESENVOLUPAMENT
Reflexió sobre què es considera violència, què és la 
violència de gènere. Creació d’un diccionari de 
termes.
Exploració guiada sobre IA.
Llistes de paraules que comuniquen violència.
Aplicació a Machine Learning for Kids.
Entrenament de l0eina i depuració del model. 
Creació d’interfícies amb Scratch.

“La violència comença amb el llenguatge. Amb l’excusa d’introduir la intel·ligència artificial, el que volia era que el meu 
alumnat aprengués a detectar-la i a actuar en conseqüència.” 

(F. Javier Álvarez Jiménez) 

Detectant 
trolls

https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41007527/helvia/sitio/
https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41007527/helvia/sitio/
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“ DOCENTS
Rosanna Cabau Pomar. Mestra d’educació especial i secretària de 
l’escola. Responsable del pla de convivència i atenció de l’alumnat 
amb necessitats específiques.
Carme López Casanova. Mestra d’educació especial. Acompanya  
l’alumnat amb necessitats específiques i és responsable de la 
implantació de l’enfocament restauratiu a l’escola.
Andreu Pons Prat. Mestre d’educació física. Coordinador tecnològic 
de l’escola, referent en la integració de les tecnologies digitals al 
centre

 

REPTE
Participar  a la prova pilot de 
l’aplicació WatsomApp.

PROPÒSIT DE L’ACTIVITAT
La millora de la convivència com a camí 
per enfortir les relacions positives de 
la comunitat educativa.

La millora dels resultats acadèmics 
mitjançant el treball de la cohesió 
social i de les relacions intergènere.

CONTEXT
Escola pública d’infantil i primària de dues 
línies a Castelldefels, Catalunya 
(@escolaelspins).  Han impulsat una 
renovació metodològica que implica 
aspectes tecnològics vinculats al benestar 
de l’alumnat. L’experiència s’ha desenvolupat 
amb l’alumnat de 4t, 5è i 6è de primària.

DIFICULTATS I APRENENTATGES
⟶ Preocupació per la privacitat de les dades de 

l’alumnat.
⟶ Gestió del temps a la prova pilot de l’aplicació.
⟶ Alumnat al centre de l’experiència i millora de la 

convivència.
⟶ Millora de l’acompanyament a la tutoria gràcies a 

la IA.
⟶ Treball en equip per part del claustre.

PRÒXIMS PASSOS
Disposar de robots més evolucionats. Continuar avançant pel camí de ser una escola restaurativa. 
Compartir l’aprenentatge adquirit més enllà del centre.

DESENVOLUPAMENT
Recollida de dades i generació de 
sociogrames amb l’aplicació.
Presa de decisions a partir d’aquesta 
informació.
Formació en cercles restauratius per a la 
resolució de conflictes i el coneixement 
intergrupal.

“La tecnologia per si sola no és innovació, ho és en el moment en què es fa servir per humanitzar l’escola.”  (Rosanna 
Cabau, Carme López i Andreu Pons)

Viure i conviure a l’escola: de la intel·ligència 
artificial a la mirada restaurativa



“



● Álvaro Molina
● 3r d’ESO
● Matemàtiques
● Learning ML + Scratch

          

Recicla amb IA

  Font: https://code.intef.es/prop_didacticas/recicla-con-ia/

https://code.intef.es/prop_didacticas/recicla-con-ia/


Exemples d’IA no 
generativa més enllà 

de les aules
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Amb el projecte STOP (Suicide Prevention in Social Platforms) aquestes 
dues entitats usen la IA per detectar a través de les xarxes socials 
persones amb malalties com la depressió, els trastorns d’alimentació o 
les tendències suïcides i implementen campanyes per l’ús del Telèfon 
de l’Esperança.

La UPF i la fundació Ajuda i Esperança



Implementació de la tecnología eyetracking per a detectar de forma 
temprana casos d’autisme. 

Proyecto BBMiradas



● Sèneca disposa d’informació acadèmica de gairebé 4 milions 
d’alumnes dels darrers 20 anys sobre qualificacions i sobre 
absentisme.

● Els científics de dades consideren aquesta informació com una 
veritable mina d’or de dades per poder fer anàlisis predictives.

● Al 2019 neix Hipatia:  “Herramienta de Información Predictiva y 
Análisis y Tratamiento de datos con Inteligencia Artificial”.

Experiència administració d’Andalusia



Alguns projectes d’Hipatia:
● Estudi del comportament de la promoció/repetició de l'alumnat per a la 

predicció de les unitats.
● Anàlisi i predicció de la plantilla més encertada de cada centre educatiu.
● Anàlisi i predicció d'escolarització en cicles formatius.

Complementat amb una avaluació de l’impacte, un pla d’acció i l’aplicació de 
les normatives de Protecció de Dades. 

Font: Informe ODITE 2022

Experiència administració d’Andalusia

https://code.intef.es/noticias/publicacion-del-informe-odite-sobre-tendencias-educativas-2022/


Alguns exemples 
pràctics
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remove bg







remove bg



Language Tool



Happy Scribe



SLIDES AI



SLIDES AI



SLIDES AI



Salud Digital
Comprender la importancia de la salud digital y los conceptos 
clave relacionados con ella.



Protección de datos

●  Importancia de proteger los 
datos personales

●  Riesgos de violaciones de 
datos y robo de identidad

●  Mejores prácticas para la 
protección de datos



Conclusión

●  La salud digital abarca 
conceptos importantes 
como ergonomía, netiqueta, 
protección de datos y 
derechos de autor y Creative 
Commons.

●  Practicar estos conceptos 
puede conducir a un uso 
más seguro, saludable y 
ético de los dispositivos y 
plataformas digitales.
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http://www.youtube.com/watch?v=dAov7SLxbtk
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Si la intel·ligència artificial i la 
intel·ligència humana treballen juntes són 

més fortes que qualsevol de les dues 
treballant per separat (UNESCO, 2021).

En matèria d’IA tots estem a la casella de 
sortida (Hernando, 2023).
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